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Resumen Teniendo presente la inmersién tecnolégica que
tenemos en nuestro dia a dia y aprovechando las posibili-
dades y beneficios de la radio, presentamos una alternati-
va de estrategia comunicativa, donde la comunidad de la
facultad de informatica fueran los protagonistas. En el pre-
sente articulo compartimos nuestro proyecto de extensién
para crear vias de expresion y comunicacién con distintos

actores de la sociedad.
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1 Fundamentos de nuestro proyecto

En nuestra vida cotidiana utilizamos artefactos tecnolégicos
todo el tiempo. Estos atraviesan nuestro dia a dia ya sea en
el trabajo como en el ocio, cambiando nuestras costumbres y

habitos. El tipo de tarea puede ser en apariencia simple, como
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enviar mensajes de texto, o compleja, como hacer uso de un
sistema inteligente. Sin embargo, es necesario conocer los con-
ceptos y el funcionamiento de estos artefactos para promover
un debate sobre temas que nos interesan socialmente: respecto
a su uso responsable, que preserve nuestra privacidad y seguri-
dad, que se converse acerca de la manipulacién ética de datos,
que se compartan curiosidades y formas de utilizacién, que se
conozca el potencial y los posibles efectos, que se ensefie y se

estudie el software y hardware, entre otros.

En muchos ambitos sociales también se encuentra influencia-
da la informatica. Por ejemplo, en la curricula de las escuelas
primarias y secundarias incluye contenido de seguridad informa-
tica, robdtica e inteligencia artificial, entre otros; en el mundo
profesional e industrial se realizan capacitaciones para el uso de
herramientas informaticas, siendo hasta componentes esenciales

para su trabajo diario.

La facultad no es ajena a esto, todo lo contrario: posee multi-
ples proyectos de investigacion y extensién con amplio contacto
y colaboracién con los diferentes ambitos sociales y laborales,
aportando un intercambio rico en capacitacién e informacion.
Por ejemplo, proyectos con interaccién con escuelas secundarias

para promover el internet seguro, la programacién y creacion de
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aplicaciones?, la robética?, la realidad aumentada para museos?,

entre otros.

Por ello, integrantes de la comunidad de la Facultad de In-
formatica creamos un espacio dinamico y entretenido donde
conversar para conocer, entender y compartir el modo en que
la tecnologia nos pone a vivir. Comunicando las distintas acti-
vidades universitarias como asi también promoviendo el debate
acerca de los conceptos, de las nuevas tecnologias y el uso ético

de las mismas.

2 Objetivos y Metodologia

Es por esto, que este proyecto propone cuatro ejes para gene-
rar una vinculacién de doble via entre la facultad y las institucio-
nes publicas con alcance social: Establecer vinculos, promover
la palabra, produccién y promocién de recursos audio-visuales,
y la realizaciéon de talleres y conversatorios. Todos estos objeti-
vos intentan fomentar la curiosidad tecnolégica del publico en
general mientras se comunica y vincula la comunidad Fal y sus

distintos proyectos.

2.1 Ejes metodoldgicos

Como metodologia de trabajo se empled un modelo construc-

tivista, en el cual los integrantes de nuestro equipo participan

! https://incuba.fi.uncoma.edu.ar/webinar/appinventor/
2 http://incuba.fi.uncoma.edu.ar/franklab
3 https://www.fi.uncoma.edu.ar/index.php/prensa/

feria-it-joven-en-tecnopolis/
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activamente para la formacién de esta propuesta de comunica-

cién. El proyecto se compone de cuatro ejes bien diferenciados.

El primer eje, busca establecer vinculos promoviendo el in-
tercambio de saberes tanto desde la facultad hacia las insti-
tuciones, como de estas hacia la facultad. Conocimientos mas
técnicos de,por ejemplo, conceptos, metodologias, tecnologias
y su funcionamiento ayudan a las instituciones y sus integran-
tes a comprender las distintas noticias y novedades donde la
informatica puede encontrarse embebida en ellas. Ademas, con-
ceptos y practicas de comunicacién y socializacién promueven a
la facultad a enriquecer sus interacciones con dicha institucion,
y con el pablico de estas, fomentando y compartiendo nuestros
proyectos y producciones. La radiodifusién, los talleres y con-
versatorios es una forma de llevar a cabo este eje, promoviendo
la vinculacién e interaccion a medida que se realizan actividades

entre integrantes de las instituciones y de la facultad.

El segundo eje, consiste en compartir la palabra de nuestra
facultad acerca de nuestros proyectos, propuestas y novedades,
como asi también de nuestros conocimientos. Esto, no suele
ser agenda habitual de las instituciones con marcada influencia
social, pero aln asi, no deja de ser de interés para el publico en
general. Para ello, la elaboracién de audiovisuales promueve la
comunicacién y el debate, permitiendo llevar nuestro mensaje
por los diferentes medios de difusién y asi remitir la palabra a

una audiencia general.
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El tercer eje, es la produccién y promocion de recursos audio-
visuales como medio creativo y para compartir informacién y
actualidad. Estos recursos pueden ser producidos tanto por es-
tudiantes, docentes, no docentes y graduados de nuestra facul-
tad como por otras personas de la comunidad en colaboracién
con nuestro proyecto. Por ejemplo, estudiantes de escuelas se-
cundarias * profesionales y trabajadores de la radio, personas
interesadas en compartir experiencias de la informatica, etc.
Promueven el debate y la comunicacion de informacion a la
sociedad en general. También, se de gran utilidad para comple-
mentar las actividades de los otros ejes.

Por dltimo, el cuarto eje conlleva la realizacion de talleres
y conversatorios por parte de los integrantes del proyecto para
intercambiar conocimientos y promover topicos que sean de su
interés, ampliando la vinculacién por medio de una interaccion

mas personal y no solo por medio de recursos digitales.

3 Experiencias y resultados

Actualmente, la Facultad de Informatica estd desarrollando

un programa de radio denominado de una hora “Control Z"
emitido por la FM 103.7 Radio UNCo-CALF®. Su contenido se

* Ejemplos de spots creados en otros proyectos de la Fal: EESI-
Seg de los cuales Control Z puede utilizar y colaborar https:
//internetseguro.fi.uncoma.edu.ar/categoria-producto/
tipo-de-recurso/spot-radio/), visitado el dia 30 de octubre del

2023.
® https://universidadcalf.com/ visitado el 30 de octubre del 2023.
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produce en un ambiente colaborativo recibiendo novedades e

informacioén de los distintos claustros de nuestra facultad.

Las personas participantes del proyecto, comparten el objeti-
vo en comun de producir y realizar cada emision del programa,
aprendiendo el proceso que se requiere para ello: la produccion
del guién y del contenido, la elaboracién de recursos auditivos,
la preparacion y realizacién de entrevistas, la interaccion con el
personal de radio (operadores, directores de radio, productores,
etc.), conduccién del programa, la gestion de redes sociales y

la consideracion de la identidad grafica, etc.

Es relevante mencionar que estas actividades y la interaccion
con el publico general les propone una experiencia innovadora
y satisfactoria para las personas participantes de la produccién
y la conduccién del programa, particularmente estudiantes, in-
centivando sus aportes, su creatividad y su predisposicién para
estudiar e investigar tematicas de informatica y de la universidad

y para intercambiar su experiencias ante la sociedad.

La integracion de las TICs como recurso de investigacion
y formacién junto con la dindmica radial favorecié el vinculo
con la comunidad universitaria y con otras comunidades como
centros educativos para intercambios de experiencias escolares,

y grupos de especialistas informaticos de la zona, entre otros.
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Integrantes del Equipo Control Z
El equipo de Control Z estd compuesto por integrantes de

diferentes claustros de la Facultad de Informatica de la Univer-

sidad Nacional del Comahue.

— Acosta, lan Franco Matias. Integrante del claustro Estudian-

te de la Facultad de Informatica.

— Avellaneda, Angel. Integrante del claustro Estudiante de la

Facultad de Informatica.

— Bruno, Leo. Integrante del claustro Estudiante de la Facultad

de Informatica.

— Caiiibano, Rodrigo. Integrante del claustro Docente de la

Facultad de Informatica.

— Galaz, Lara Virginia. Integrante del claustro Estudiante de la

Facultad de Informatica.

— Gimenez, Christian Nelson. Integrante del claustro Docente

de la Facultad de Informatica.

— Kogan, Pablo. Integrante del claustro Docente de la Facultad

de Informatica.

— Mazalu, Rafaela. Integrante del claustro Docente de la Fa-

cultad de Informatica.

— Monserrat Vidal, Maria Elvira. Integrante del claustro Estu-

diante de la Facultad de Informatica.
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— Moran, Marina. Integrante del claustro Docente de la Facul-

tad de Informatica.

— Rodriguez, Jorge Pablo. Integrante del claustro Docente de

la Facultad de Informatica.

— Rotter, Valeria. Integrante del claustro No docente de la

Facultad de Informatica.

— Villarroel, Valentina. Integrante del claustro Estudiante de la

Facultad de Informatica.
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